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El articulo describe una experiencia educativa
en la Universidad Estatal a Distancia de Costa
Rica, centrada en un "Rally turistico" en el curso
de Tecnologia aplicada al turismo.

Este enfoque utiliza la gamificacion para
motivar a las personas estudiantes a aprender
de manera activa y practica.

DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA

La experiencia se planific6 cuidadosamente,
definiendo objetivos y diseflando actividades.

Durante el rally, el estudiantado Vvisitd sitios
turisticos, tomo fotografias y recopilé informacién.

Luego, se elaboraron resefas turisticas utilizando
la herramienta digital ReadyMag.

La evaluacion se realiz6 con una rubrica que
consideraba la calidad del contenido y la
presentacion.

Los resultados fueron positivos, con alta
participacion y entusiasmo. Las personas
estudiantes valoraron la conexién entre teoria y
practica, destacando que la experiencia fue
enriquecedora.

CONCLUSIONES

@ 9 El "Rally turistico" demostrd ser una estrategia
9 efectiva para el aprendizaje.
Fomenté habilidades de investigaciéon vy

comunicacion.

Las lecciones aprendidas incluyen la importancia
de la planificacion y la adaptacién a las
necesidades de las personas estudiantes.

Esta metodologia resalta el valor de |la
' gamificacion, haciendo el aprendizaje mas
significativo y motivador.
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