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Es importante cuestionarnos ¢qué es la matematica? no como el arte de
calcular sino de comprender por medio de la observacion,
investigacion, manipulacion, el estudio y el juego, es decir; aprender
haciendo, donde se aprenda a ilusionarse, intuir, percibir, sentir y
pensar.

Cuando las formas de ensefiar divergen de las formas de aprender es
necesario buscar técnicas que sefialen dénde y cOmo convergen unasy
las otras, por lo que también, es indispensable aprender a escuchar
para ensefiar desde el cerebro del que aprende.

La relevancia del aprendizaje de las matematicas esta en las
operaciones del pensamiento matematico como: la explicacion, la
argumentacion, la interpretacion y la demostracion.

DESARROLLO

Para aprender matematicas se debe tener como objetivos:
percibir, sentir y pensar; y dinamizar la actividad cerebral
para establecer relaciones y disponer de estructuras
intelectuales

El método de aprendizaje antropolégico-ontolégico
describe el procedimiento ordenado y sistematico
para la adquisicion del conocimiento; este método
se compone de cuatro etapas: “Comprender-
Enunciar-Memorizar-Aplicar” (CEMA)

Tercera etapa, Memorizar-retener-reproducir: esta
permite guardar en el recuerdo como se nombra,
coOmo se identifica y cOmo se representa o enuncia
lo que ya se ha comprendido.

| | | Cuarta y final etapa, Aplicar: en esta etapa se aplican
Primera etapa, Comprender: da sentido propio al los conocimientos aprendidos a las experiencias en
correcto significado por medio de estrategias del otras situaciones, los incorpora a nuevos contenidos,

aprendizaje basado en proyectos (ABP) para fortalecer el aprendizaje y adquirir el saber.

Una vez desarrollado el CEMAy el transitar en cada
una de las etapas, se pone de manifiesto el nivel de
competencia adquirido por el estudiantado.

Segunda etapa, Enunciar: una vez que se haya
comprendido se puede enunciar e informar con
precision, rigor y claridad, del nombre,
representacion o simbologia.
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que aprende, factores como la disposicion, emocion, comprension y correcta
aplicacion.
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La matematica es una actividad que genera ideas para posteriormente, trabajar de
ﬁ ] forma razonada; los materiales. Son el medio para generar ideas y asi, conseguir en el

~1

+@ 1 El orden: “emocion, creatividad, razonamiento y calculo”, resulta esencial en una
didactica para el desarrollo del pensamiento matematico; sentirse bien y querer hacer
~ (emocion), para generar ideas (creatividad) y después encontrar su validez mediante

razonamientos; por ultimo, son fases que terminan en la correcta elecciéon para la

“n, | utilizacion del calculo necesario.

La didactica de la matematica tiene que aportar Sensibilidad, Sentido y Significado al
aprendizaje.

La persona que ensefla debe, primero dominar su materia y, segundo, escuchar al que
aprende. Escuchar no consiste en oir lo que dicen, sino en sentir o que piensan.

A A

— InnUVEICiUnES Centro de Investigaciones en Educacion (CINED) Correo: innoveducativas@uned.ac.cr
UNED E— o Escuela de Ciencias de la Educacién Ap. postal 474-2050. San José, Costa Rica.
el T E@ME@EHM@S Universidad Estatal a Distancia Teléfono: (506) 2527-2427



https://doi.org/10.22458/ie.v23i34.3517
mailto:innoveducativas@uned.ac.cr

