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INTRODUCCION

Los ambientes de aprendizaje permiten referirse a escenarios diversos, en los
cuales las interacciones entre actores y la de estos con su medio cumplen una
funcion formativa y socializadora.

Los Ambientes virtuales de aprendizaje (AVA) se basan en un determinado
modelo pedagdgico, incorpora o implica uno o mas objetivos didacticos,
proporciona a los usuarios experiencias que de otro modo no podrian
experimentar en el mundo fisico y redunda en resultados de aprendizaje
especificos (Mikropoulos y Natsis, 2011, p. 770).

La tecnologia 3D se construye la experiencia de aprendizaje 3D con la
participacion de profesores y estudiantes, mediada por avatares, lo cual
permite una interaccion Unica con los contenidos y las personas, debido a la
sensacion de estar realmente en el escenario educativo.

METODOLOGIA

Hay una construccion social de las herramientas de autor de
GeoGebra, las cuales configuran un AVA con caracteristicas de
formacion y socializacion particulares.

Se desarrollan comunidades abiertas que construyen o desarrollan
tecnologia digital, como Moodle, Wikipedia, GeoGebra, Creative
Commons, pues las asume como representantes de la manera de

construir tecnologia, la cual es propia de los cambios sociales y
culturales propiciados en la Era Digital El modelo de construccion social de la tecnologia

digital se desarrolla en tres niveles de estudio:

La palabra GeoGebra se usaba solo para nombrar el software, Union
GEOmetria + 4IGEBRA. La posibilidad de abordar diversas areas de las Nivel 1: grupos sociales relevantes y flexibilidad
matematicas con él, tales como: geometria plana y del espacio, clculo Interpretativa

diferencial e integral, probabilidad, estadistica, &lgebra, entre otras. Nivel 2: desarrollo de las herramientas de autor
Nivel 3: marco tecnolégico

SINTESIS Y REFLEXIONES FINALES

El AVA, todas las formas de entenderlos y estructurarlos son validas en tanto
cumplen una funcion formativa y socializadora en un entorno digital (internet),
cada una relativa a sus proyectos educativos.

[0000—00- En la Educacion Matematica, es posible aprovechar el potencial epistémico del
0—00000-  software GeoGebra para explorar las matematicas desde una perspectiva
dinamica.

El AVA de GeoGebra se presenta como un espacio en el cual el profesorado de
cualquier asignatura puede adquirir mayor autonomia en cuando a su dimensién
de diseflador de recursos educativos, puesto que cuenta con completa libertad
para elaborarlos segun sus propios parametros.

IMATH
"\"Vi———=1 EI AVA de GeoGebra presenta la posibilidad de crear libros de textos abiertos,
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I]]J para abordar contenidos curriculares de los diferentes sistemas educativos
oficiales, para representar una alternativa ante los materiales oficiales.
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